Interaktywna podtoga FunFloor

Cyfrowa

POPRAWA MOTORYKI

Gry i animacje s tak zaprojektowane
aby poprawia¢ motoryke dzieci oraz
dorostych po przez zabawe.

fat

MULTIPLATFORMOWOS¢

odtworzona na wielu urzadzeniach
multimedialnych.

WSPARCIE DLA PLACOWEK
Nasze podtogi zainstalowane s3 juz
w wielu placowkach gdzie ciesza sie
wielkim powodzeniem.

KATALOG GIER

tworzy magiczny
klimat na wszelkiego rodzaju imprezach

okolicznosciowych, integracyjnych, w salach zabaw,
przedszkolach, szkotach, galeriach handlowych itp.

moze zostac

P @

PRZYJEMNOSC DLA UCHA
Dzieki wspotpracy ze $wiatowej klasy
lektorami wzbogacilismy gry o dzwiek
dzieki czemu s3 jeszcze lepsze w
odbiorze.

WIELE OSOB JEDNOCZESNIE
Nasze gry i animacje w wiekszosci
wykorzystuja aspekt angazowania
wiekszej liczby oséb.

NAJNOWSZA TECHNOLOGIA
Przy tworzeniu interaktywnych podtdg
FunFloor korzystamy  wytacznie
z najlepszego sprzetu na rynku.
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(D do zdobycia 3 bramek
£ 2-4 0s6b

Sredni

(0 bez ograniczen
£ 1-6 0séb

$redni

Po wystartowaniu gry na $srodku pojawia sie pingwin. Zadaniem jest
ztapa¢ jak najwiecej pingwinéw w ciggu 30 sekund. Aby ztapac
pingwina trzeba na niego wskoczy¢, wéwczas nowy pingwin pojawia
sie w innym miejscu.

Kazdy ztapany pingwin to 1 punkt.

Cel: Ztapanie jak najwiekszej liczby pingwinéw w ciagu 30 sekund.

turniejowa ruchowa
zalecan ..
O ) y spostrzegawczos$¢
animator
wspomaga .
P 9 () edukacyjna

nauke j. obcych

Gra dla dwoch druzyn, lub dwéch oséb. Polega na strzeleniu gola
przeciwnikowi. Wygrywa druzyna, ktéra jako pierwsza strzeli 3 gole.
Mozna grac¢ na 2 osoby lub w 2-osobowych zespotach.

Cel: Strzelenie przeciwnikowi 3 bramek.

turniejowa ruchowa
O ;i liﬁjcgpgr (0 spostrzegawczo$¢
() Wspomaga () edukacyjna

nauke j. obcych

Animacja polega na tapaniu spadajacych balonow.
Po ztapaniu balony pekaja a z ich srodka wypadaja dwa mniejsze
balony, ktére réwniez nalezy przebi¢ tak zeby zaden nie spadt na dét.

Cel: Gracze nie moga dopusci¢ by balony spadty na dot

(0 turniejowa ruchowa
zalecany L.

O animator spostrzegawczoéé
wspomaga () edukacyjna

nauke j. obcych
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() bez ograniczen
£ 1-6 0séb
tatwy

() bez ograniczen
£ 1-6 0s6b
tatwy

() bez ograniczen
£ 1-6 0séb
tatwy

Na planszy znajduja sie magnetyczne kulki. Dotykanie kulek
powoduje ich rozganianie, ale po chwili kulki wracajag na swoje
miejsce. Chodzi o to zeby odkry¢ cate tto pod kulkami.

Cel: préba odgarniecia wszystkich kulek.

() turniejowa ruchowa
O Zi li;cgpgr () spostrzegawczo$¢
() Wspomaga () edukacyjna

nauke j. obcych

Na plazy pod piaskiem ukryte s3 rézne przedmioty. Gracze siedza na
plazy i odgarniaja piasek szukajac ukrytych w nim skarbéw. Do
odgarniania piasku dobrze jest uzy¢ szczotek.

Przyktadowa zabawa: Animator rozdaje szczotki i prosi dzieci zeby
odnalazty ukryte pod piaskiem skarby, nastepnie dzieci opowiadaja
jakie zastosowanie maja znalezione przedmioty. Kto pierwszy
znajdzie ukryta skrzynie ze skarbami?

() turniejowa ruchowa
zalecany ..
O . spostrzegawczos$¢
animator
wspomaga .
P 9 edukacyjna

nauke j. obcych

Na planszy znajduje sie kosmos. Wejscie na plansze powoduje
pojawienie sie wokét osoby gwiazdek. Poruszanie sie po planszy
powoduje zostawianie za sobg $ladu z gwiazdek.

Przyktadowa zabawa: uciekanie przed gwiazdkami - gwiazdki parza
w stopy trzeba biegac jak najszybciej zeby zadna gwiazdka nie ztapata
dzieci.

(0 turniejowa ruchowa
O &Z]i liigspgr () spostrzegawczo$¢
o) WERRIECE () edukacyjna

nauke j. obcych
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() do wbicia wszystkich bil

2 1-4 0séb
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() bez ograniczen
£ 1 osoba

Sredni

() bez ograniczen
2. 2 osoby

$redni

Na stole bilardowym znajduja sie kolorowe bile. Po wystartowaniu gry
startuje czas i nalezy wbic bile tak zeby zapetni¢ wszystkie tuzy. Po
wbiciu wszystkich bil wyswietlany jest czas osiggniety przez gracza.
Przyktadowa zabawa: Do wbijania bil mozna uzy¢ szczotek, kijow
bilardowych. Gra na rekordy.

turniejowa ruchowa
O 2?1 liichpgr (0 spostrzegawczo$¢
() Wspomaga () edukacyjna

nauke j. obcych

Po wystartowaniu gry na planszy znajduja sie kregle. Rzucenie pitki w
kregle powoduje ich zbicie oraz wyswietlenie ilosci zbitych kregli.
Rzucamy do momentu, az rozbijemy wszystkie kregle.

Przyktadowa zabawa: zbicie jak najwiekszej liczby kregli w trzech
rzutach, zbicie wszystkich kregli w jak najmniejszej liczbie rzutéw.

turniejowa ruchowa
z?wliﬁwcaapgr () spostrzegawczoéc¢
() Wspomaga () edukacyjna

nauke j. obcych

Gra dla dwoch osob. Gracze stoja po dwodch stronach planszy, miedzy
niby mi rozciagnieta jest lina z zawigzanym na érodku weztem. Zeby
wygra¢, gracz musi przeciggnac line na swoja strone. Gracz ,zielony”
przeciaga line biegajac jak najszybciej od zielonego do zielonego
przycisku, gracz ,niebieski” od niebieskiego do niebieskiego
przycisku. Gra dobrze sprawdza sie do organizowania turniejow:
¢wiercfinaty, potfinaty, finat.

turniejowa ruchowa
ezliliiwcspgr () spostrzegawczos¢
() Wspomaga () edukacyjna

nauke j. obcych
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(0 do zdobycia 5 pkt.

2. 2 osoby
sredni
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() bez ograniczen
£ 1-4 0s6b
tatwy

() bez ograniczen
£ 1-6 0séb
tatwy

Gra na dwie osoby, zasady gry jak w ping-pongu. Dwaj gracze staja po
przeciwnych stronach i odbijaja miedzy soba piteczke. Kto trafi do
bramki przeciwnika zdobywa punkt. Gra konczy sie gdy ktérys z
graczy uzyska 5 punktow.

Cel: Zdobycie 5 punktéw przez jednego z graczy

turniejowa ruchowa
O 2?1 liichpgr (0 spostrzegawczo$¢
() Wspomaga () edukacyjna

nauke j. obcych

Animacja poznawanie instrumentéw muzycznych. Staniecie na danym
instrumencie: fortepian, trabka, gitara, saksofon powoduje
wtaczenie losowej melodii granej przez dany instrument. Dzieki temu
gracze uczg sie rozpoznawac dzwieki instrumentéw muzycznych.

() turniejowa ruchowa
z?wliﬁwcaapgr () spostrzegawczoéc¢
() Wspomaga edukacyjna

nauke j. obcych

Po wystartowaniu gry na planszy znajduja sie jesienne liscie.
Dotykanie lisci powoduje ich rozganianie, ale ze wzgledu na wietrzna
pogode liscie po chwili wracaja na swoje pierwotne miejsce. Do
odgarniania dobrze jest uzy¢ szczotek i miotet.

Cel: odgarniecie lisci tak zeby zaden nie zostat na planszy

() turniejowa ruchowa
O zil;f,f:gr () spostrzegawczo$¢
O e (O edukacyjna

nauke j. obcych
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() do stracenia 3 zy¢
2. 1o0soba

Sredni

(O 30sek.
2 1-4 0séb
o0l trudny

(0 bez ograniczen
£ 1-20 0séb
o0l bardzo trudny

Gracz staje na krawedzi obrazu i steruje koszykiem przy pomocy nogi
lub szczotki. tapie do koszyka spadajace jajka, ktére znosza kury.
Kazde ztapane jajko to jeden punkt.

Cel: Ztapanie jak najwiekszej liczby jajek w czasie 30 sekund.

turniejowa ruchowa
O 2?1 liichpgr (O spostrzegawczo$¢
() Wspomaga (O edukacyjna

nauke j. obcych

Po wystartowaniu gry cata plansza zakryta jest chmurami, pod nimi
lata samolot. Chodzac po planszy rozganiamy chmury dzieki temu
mozna znalez¢ latajacy samolot i go ztapad. Po ztapaniu samolot znika
i pojawia sie w innym miejscu co powoduje zdobycie 1 punktu.

Cel: Znalezienie pod chmurami i ztapanie jak najwiekszej liczby
samolotéow w ciggu 30 sekund.

turniejowa ruchowa
zalecan ..
. y spostrzegawczos$¢
animator
wspomaga .
O pomag (O edukacyjna

nauke j. obcych

Gra na spostrzegawczos¢, polega na znalezieniu dwoch réznic miedzy
dwoma obrazkami.

Jest to gra z poziomu zaawansowanego, znalezienie réznic jest
niezwykle trudne.

Cel: Wskazanie dwoch réznic na obrazku.

(0 turniejowa () ruchowa
zalecany L.
animator spostrzegawczos$¢

O __Wspomaga edukacyjna

nauke j. obcych
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SKACZ PO POUAWIAUACYCH SIE SLADACH ZWIERZAT.
NA KONIEC ZGADNIV €O TO ZA ZWIERZE.

(0) do momenty dotarcia do zwierzatka

2. 1o0soba

Sredni

ODCZARUY SMUTNA MINKE
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Na planszy pojawiajg sie $lady jakiegos zwierzatka. Gdy gracz staje na
$ladach pojawiaja sie kolejne. Zadaniem gracza jest i$¢ po $ladach,
ktére doprowadza do zwierzatka. Mozna zgadywac jakie zwierzatko
zostawito taki Slady.

Cel: Dojscie po $ladach do zwierzatka

turniejowa ruchowa
zalecany L.
. spostrzegawczos¢
animator
wspomaga .
P 9 edukacyjna

nauke j. obcych

Na tace znajduja sie stoiki z miodem. Zadaniem gracza jest zebrac
wszystkie stoiki zanim nadleca pszczoty i zbiorg je przed graczem.
Ciggle pojawiaja sie nowe stoiki z miodem, gra trwa 30 sekund.

Cel: Zebranie jak najwiekszej ilosci stoikow z miodem

turniejowa ruchowa
O ;i liﬁchpgr spostrzegawczos¢
() Wspomaga () edukacyjna

nauke j. obcych

Na planszy rozmieszczone sg wesote buzie wsréd, ktérych jedna jest
smutna. Zadaniem gracza jest odnalez¢ smutng buzie i odczarowanie
jej na wesota. Zeby odczarowa¢ buzie, trzeba na nig wskoczyé. Gra
polega na odczarowaniu jak najwiekszej ilosci buziek w ciggu 30
sekund.

Cel: odczarowanie jak najwiekszej ilosci buziek.

turniejowa ruchowa
O :i:] li?ncspgr spostrzegawczos¢
() -WSpomaga () edukacyjna

nauke j. obcych

¢ xvision

XVISION CREATIVE AGENCY
ul. Wojciechowska 5, 20-704 Lublin
biuro@xvision.pl



-~

Na planszy rozmieszczone s smutne buzie. Zadaniem gracza jest

@ ODCZARUY SMUTNE MINKI
® ® ® ® ® @ | odczarowanie wszystkich smutnych buziek na wesote. Gdy
® ® @ ® ® @ odczarowane zostang wszystkie buzie na planszy gracz zdobywa
® ® ® ® ® @ Ppuchar,chodziozdobycie pigciu pucharow. Trzeba jednak sig spieszyc¢
R KK K zanim buzie posmutnieja.
®@ ® ® ® @ & Cel zdobycie 5 pucharow za odczarowanie wszystkich buziek na
planszy

(1) do zdobycia 5 pucharéw tUaniGJOWB ruchowa

, zalecany iy
2 1-4 0séb O animator spostrzegawczo$¢
al trudny O Wspomaga (O edukacyjna

nauke j. obcych

Na planszy wyswietlona jest woda, kiedy chodzimy po niej
zostawiamy $lady takie jak na katuzy.

Cel: Wzburzenie catej wody.

b L, () turniejowa ruchowa
) bez ograniczer zalecany () spostrzegawczosé
£ 1-4 0s6b animator P 9

tatwy () Wspomaga (O edukacyjna

nauke j. obcych

Po wystartowaniu na planszy roztozone s3 balony urodzinowe.
Dotykanie balonéw powoduje ich przebijanie, ale w miejsce
przebitych pojawiaja sie nowe. Trzeba szybko sie porusza¢ zeby
przebi¢ wszystkie balony.

Przyktadowa zabawa: préba przebicia wszystkich balonéw

L (0 turniejowa ruchowa
O ez og'ranlczen O zalecany () spostrzegawczos¢
£ 1-6 0s6b animator
bardzo tatwy O Wspomaga () edukacyjna

nauke j. obcych
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() bez ograniczen
£ 1-6 0séb
tatwy

() do stracenia 3 szans lub wygranej

L2 1o0soba
a0l trudny

Po wystartowaniu gry pojawia sie pudetko z prezentem. Wskoczenie
na nie powoduje rozpakowanie i pojawienie sie go w innym miejscu.
Dodatkowo w miejscu po pudetku pojawiajg sie zabawki, cukierki,
samochody, ktére po chwili znikajg. Kazde rozpakowanie prezentu
powoduje dodanie 1 punktu.

Cel: Rozpakowanie jak najwiekszej liczby prezentéw w ciggu 30
sekund.

turniejowa ruchowa
O zalecany L.
. spostrzegawczos¢
animator
wspomaga .
pomag () edukacyjna

nauke j. obcych

Spod powierzchni oceny wyptywaja babelki powietrza. Celem jest
ztapa¢ wszystkie babelki tak, Zzeby Zzaden nie wyptynat na
powierzchnie. Animacja jest spokojna i a kojace dzwieki wyciszaja
grajace na podtodze dzieci.

Przyktadowa zabawa: Animator rozsadza dzieci z brzegu ekranu, do
ktérego docieraja babelki wody. Prosi dzieci o zanurzenie nég w
wodzie i tapanie stopami babelkéw wody.

() turniejowa ruchowa
:ili;cgpgr () spostrzegawczoéc
() Wspomaga () edukacyjna

nauke j. obcych

Gra polega na rozbiciu muru pitkg odbijang od paletki. Gracz staje na
linii i porusza paletka odbijajac pitke rozbija kolejne elementy muru.
Kiedy gracz nie odbije pitki traci jedna z trzech szans. Z czasem pitka
przyspiesza, wiec jest coraz trudniej. Gra konczy sie w momencie
rozbicia wszystkich elementéw lub gdy gracz straci trzy szanse.

Cel: Rozbicie wszystkich elementéw muru

turniejowa ruchowa
ezliliiwcspgr () spostrzegawczos¢
O __Wspomaga (O edukacyjna

nauke j. obcych
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(O do stracenia 3 szans
2 1-2 0séb

Sredni

(D) do stracenia 3 szans
£ 1osoba

Sredni

(O 60 sek.
L2 1o0soba

$redni

Gra polegajaca na przechodzeniu przez sciezke na drugg strone i
omijaniu pedzacych slimakéw. Gracz wygrywa jesli przejdzie 10 razy
przez Sciezke. Gracz traci jedng z trzech szans jesli ztapie go Slimak.
Przyktadowa zabawa: Animator usadza dwoje dzieci po s3siednich
stronach jezdni i ich zadaniem jest turlanie pitki miedzy sobg tak by
nie wpadta na pedzace Slimaki.

turniejowa ruchowa
zalecan L.
. y spostrzegawczosc
animator
wspomaga .
O pomag (0 edukacyjna

nauke j. obcych

Gra polega na sterowaniu samochodem jadacym po ulicy i omijaniu
pojawiajacych sie przeszkod i innych samochodéw. Kiedy samochéd
sterowany przez gracza zderzy sie z przeszkoda, gracz traci jedng z
trzech szans.

Cel: Osiggniecie najdtuzszego czasu przejazdu.

turniejowa ruchowa
O :?,liifspgr spostrzegawczos¢
O o (O edukacyjna

nauke j. obcych

Gra polega na ztapaniu jak najwiekszej ilosci bananéw przez matpke,
ktéra przeskakuje miedzy trzema lianami. Na planszy znajduja sie trzy
aktywne pola - na dole kazdej liany. Gdy gracz stanie na danym polu
matpka przeskoczy na wybrang liane.

turniejowa ruchowa
O ,-_.Z]ili;cspgr () spostrzegawczo$é
O e (O edukacyjna

nauke j. obcych
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() bez czasu
2 60s6b
tatwy

() bez czasu
£ 60s6b

Sredni

(O 30sek.
2. 3 osoby
ool trudny

Na planszy rozmieszczone sg kwadraty. Te, na ktérych tanczymy
zmieniaja kolory.

Animacja uzywana jest jako podtoga taneczna podczas imprez.

turniejowa ruchowa
zalecany L.
. spostrzegawczos¢
animator O P 9
wspomaga .
pomag () edukacyjna

nauke j. obcych

Gra polega na rozgonieniu wszystkich ptywajacych rybek. Trzeba
uwazacé bo rybki lubig wracaé na swoje miejsce.

turniejowa ruchowa
zalecany ..
. spostrzegawczos¢
animator O P 9
wspomaga .
P 9 () edukacyjna

nauke j. obcych

Gra polega na zbieraniu pojawiajacych sie grzybow. Zadanie
utrudniajg jeze, ktére réwniez zbieraja grzyby odejmujac tym samym
punkty zdobyte przez gracza. Dodatkowo nalezy uwaza¢ na sowe
$pigca na srodku planszy. Obudzenie jej koriczy gre.

turniejowa ruchowa
zalecany L.
. trzegawcz
animator SpOstrzegawczosc
wspomaga .
spomag () edukacyjna

nauke j. obcych
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