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1 Informacje ogéine

1.1 Zasady bezpieczenstwa i wazne informacje

Wazne instrukcje bezpieczenstwa:

— Zapoznaj sie doktadnie z instrukcjg obstugi, zeby wiedzie¢ jak wtasciwie uzywac produkt
Interaktywna Podtoga FunFloor.

— Jezeli masz watpliwosci odnosnie produktu, jego montazu lub ustawien skontaktuj sie z
Producentem, dane kontaktowe znajdziesz na stronie funfloor.pl w zaktadce kontakt

Zastrzezenia Producenta:

— Producent nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody powstate z powodu niesprawnego
urzgdzenia.

— Nazwy produktéw i marki znajdujgce sie w instrukcji obstugi nalezg do wtascicieli.

— Dane techniczne w instrukcji mogg by¢ zmieniane i aktualizowane.

Niebezpieczenstwo:

— Nie probuj samodzielnie rozmontowywac¢ urzadzenia. Grozi to porazeniem prgdem,
pozarem, zranieniem, uszkodzeniem urzgdzenia.

— W przypadku potrzeby naprawy urzgadzenia skontaktuj sie z dystrybutorem Ilub
Producentem.

Srodki bezpieczenstwa:

— Do pilota uzywaj wytgcznie baterii alkalicznych.

— Urzadzenie powinno byé poditgczane jedynie do gniazdek elektrycznych z uziemieniem.
Podigczenie go do sieci elektrycznej bez uziemienia moze skutkowac ryzykiem porazenia
prgdem oraz nieprawidtowym dziataniem.

— Produkt musi mie¢ zapewniong odpowiednig wentylacje.

— Nie zakrywaj kratek wentylacyjnych urzadzenia.

— Nie umieszczaj urzadzenia w poblizu ognia lub bezposredniego oddziatywania promieni
stonecznych.

— Wytadowania elektryczne oraz zwarcia mogg uszkodzi¢ produkt.

— Projektor emituje przez obiektyw swiatto o duzym natezeniu. Unikaj patrzenia bezposrednio
w obiektyw, gdyz moze to spowodowac uszkodzenie wzroku.

— Uwazaj zwlaszcza na dzieci, aby nie patrzyly bezposrednio w obiektyw.

— Zanim rozpoczniesz jakiekolwiek dziatania zwigzane z instalacjg, badZz konserwacjg
upewnij sie, czy urzgdzenie zostato odtgczone od gniazdka elektrycznego.

— Nieprawidtowe poditgczenie urzgdzenia moze doprowadzi¢ do porazenia prgdem. Jesli
masz jakiekolwiek watpliwosci co do stanu technicznego przewodu urzadzenia, skontaktuj
sie z autoryzowanym serwisem. Urzadzenie przystosowane jest do obwodu o napieciu
230V oraz zostato wyposazone we wtyczke z uziemieniem.

— Sprawdzaj przynajmniej raz w roku stabilno$¢ mocowania urzgdzenia.



1 Informacje ogéine

1.2 Opis produktu

Interaktywna Podtoga FunFloor jest to system stworzony z my$lg o edukacji poprzez zabawe.
Ma zastosowanie w przedszkolach, szkotach podstawowych, rehabilitacji w osrodkach zdrowia,
ktore ktadg nacisk na rozwdj swoich podopiecznych w nowoczesny, innowacyjny sposob.

Obraz wielkosci ok. 2 m x 3 m wyswietlony na podtodze reaguje na ruch chodzacych po nim dzieci.
Dzieki temu FunFloor nie tylko wzbudza duze zainteresowanie, ale rowniez zacheca do aktywnej
nauki.

1.3 Zawartos¢ zestawu

. Urzadzenie Interaktywna Podioga FunFloor

. Uchwyt montowany do sufitu

. Kolki rozporowe dedykowane do betonowego sufitu

. Pilot gtdwny wraz z zestawem baterii

. Instrukcja obstugi wraz z kartg gwarancyjng

. Zasady bezpieczehstwa — do powieszenia na Scianie
. Licencja

ONOAaAaP~,WN -

1.4 Podtoze

Interaktywna Podioga FunFloor dziata na kazdym ptaskim podfozu. Najlepszy efekt uzyskasz na
jasnej i gtadkiej powierzchni. Do urzgdzen FunFloor mozesz dokupi¢ biate podtoze poliwinylowe.

1.5 Pomieszczenie

Dla lepszego efektu pomieszczenie, w ktérym bedzie uzywana Interaktywna Podtoga FunFloor
powinno by¢ zaciemnione, lecz nie jest to niezbedne do prawidtowego dziatania urzadzenia.



1 Informacje ogéine

1.6 Pilot zdalnego sterowania

Zestaw zawiera pilot zdalnego sterowania. Obstugujgc Interaktywna Podtoge FunFloor
wykorzystywane sg ponizsze przyciski:

KALIBRACJA KONF. WIFI

RESTART URZADZENIA »— — WLACZ/WYLACZ URZADZENIE

GLOSNIEJ / CISZEJ

TRYB RECZNY / AUTOMATYCZNY

TRYB DETEKCJI RUCHU *—

TRYB INTERAKTYWNE PISAKI

POPRZEDNIA GRA *—] NASTEPNA GRA

LISTAGIER * |

\ START / STOP / WYBOR GRY

Ryc.1 Pilot FunFloor



2 Instalacja urzadzenia

2.1 Wybor miejsca

Wybierz odpowiednie miejsce na suficie do zamontowania Interaktywnej Podtogi FunFloor.
Powinno by¢ ono oddalone od okien i $cian, aby na podifozu pod urzgdzeniem mogta zostac
wydzielona pusta powierzchnia o wymiarach 350 cm x 300 cm (wy$wietlony obraz ma wymiar ok.
270 cm x 200 cm), dzieki czemu zachowana bedzie pusta przestrzen po bokach obrazu
zapewniajgca bezpieczng zabawe dla dzieci.

2.2 Montaz urzadzenia

1. Doprowadzenie pradu

Urzadzenie zasilane jest pradem o napieciu 230V. Nalezy doprowadzi¢ na suficie w okolice
docelowego srodka obrazu kabel zasilajgcy zakohczony podwdéjnym gniazdkiem z uziemieniem.
Urzadzenie nie powinno by¢ zasilane z obwodu oswietleniowego ze wzgledu na inny charakter
pracy urzadzenia i mozliwe zakiécenie generowane przez odwietlenie.

2. Montaz uchwytu do sufitu

Uchwyt zamontuj do sufitu betonowego na 4 kotkach dotgczonych do zestawu w miejscu nad
docelowym srodkiem obrazu. Nastepnie wkreé rurke dystansujgca mocno jg dokrecajgc. Jezeli
masz watpliwosci co do rodzaju sufitu, popro$ specjaliste o pomoc w montazu. Niewtasciwe
zamocowanie uchwytu grozi spadnieciem urzgdzenia. Po zamocowaniu sprawdz czy uchwyt
trzyma sie mocno sufitu.

Ryc. 2 Uchwyt sufitowy z rurkg dystansujaca Ryc. 3 Umiejscowienie projektora wzgledem obrazu



2 Instalacja urzadzenia

Nakre¢ drugg czesé uchwytu na rurke z uchwytem. Dokre¢ mocno.

Ryc. 4 Kompletny uchwyt sufitowy

3. Montaz urzadzenia

Nakre¢ 4 nakretki kuliste na sruby wystajgce z urzgdzenia kulistg strong na zewnatrz tak zeby od
urzgdzenia zostato ok. 1 cm wolnego gwintu.

Wsun urzadzenie w uchwyt i nakre¢ pozostate 4 nakretki kulistg strong w strone urzadzenia.
Zakre¢ wstepnie nakretki tak jak na Ryc. 5.

Za pomocg nakretek jednostronnie kulistych mozesz regulowaé pochylenie zestawu.

Po zamontowaniu urzgdzenia, zamocuj dodatkowe zabezpieczenie.
Zaczep jeden karabinczyk do ucha uchwytu sufitowego, a drugi przewlecz przez otwér w
obudowie znajdujgcy sie przy otworze do regulacji ostrosci projektora — patrz Ryc 5b

NAKRETKA SAMOKONTRUJACA

B

NAKRETKA KULISTA —__

NAKRETKA KULISTA —

——

Ryc. 5 Prawidtowe zamocowanie uchwytu do urzgdzenia Ryc. 5b Mocowanie linki zabezpieczjgcej
4. Podtaczenie urzadzenia

Podtacz kabel zasilajgcy do gniazdka z uziemieniem. Zestaw jest gotowy do uruchomienia.



2 Instalacja urzadzenia

2.3 Pierwsze wiaczenie i ustawienie obrazu

1. Pierwsze wiaczenie

Przycisnij przycisk na module znajdujacym sie przy lusterku (Ryc. 6), dioda umieszczona przy
lusterku zaswieci sie, a urzadzenie uruchomi sie w ciggu okoto 1 minuty.

Ryc. 6 Przycisk pierwszego wigczenia

2. Ustawienie potozenia projektora

Poluzuj gérne nakretki przy uchwycie i pochyl zestaw w taki sposéb, zeby na podtodze
wyswietlony obraz byt prostokatem (a nie trapezem), nastepnie dokre¢ nakretki od gory i od dotu
do zadanej pozyciji pilnujgc zeby kuliste konce weszty w otwory ptytki montazowej. Dokre¢ mocno
przy pomocy klucza a nastepnie zabezpiecz dwie dowolne sruby nakretkami samokontrujgcymi.

3. Ustawienie wielkosci i ostrosci obrazu (opcjonalne)

Fabrycznie wielko$¢ obrazu jest ustawiona na najwiekszg, a ostrosé¢ ustawiona do
standardowych warunkéw montazu.

Gdyby zaistniata potrzeba, mozesz zmniejszy¢ obraz oraz ustawi¢ jego ostros¢ jednak ta
operacja moze wigza¢ ze sobg potrzebe ponownej kalibracji.

W okolicy uchwytu znajduje sie prostokatny otwor w obudowie, przez ktéry wida¢ dwa pokretia.
Pokretto znajdujgce sie blizej lusterka jest do ustawiania ostrosci, natomiast pokretto znajdujgce
sie dalej jest do ustawiania wielkosci obrazu.

WIELKOSC OBRAZU

Ryc. 7 Pokretta do ustawiania ostrosci i wielkosci obrazu



2 Instalacja urzadzenia

2.4 Kalibracja kamery i ustawienie czutosci

Urzadzenie jest skalibrowane i w wiekszos$ci przypadkow nie wymaga ponownej kalibracji.

1. Kalibracja
1. Roztéz 4 czarne lub ciemne elementy wewnagtrz rogéw wyswietlonego obrazu.

Ryc 7. Utozenie czarnych elmentéw

2. Nacisnij klawisz ADJUST na pilocie - wyswietli sie okienko do kalibracji kamery. W dolnej czesci
okienka znajduje sie ,Podglad z kamery”. Wyswietlony jest tam caty obraz, ktéry widzi kamera.

Ryc 8. Konfigurator Xvision

3. Kalibracja polega na docieciu obrazu wynikowego tak zeby czarne elementy, ktére zostaty
roztozone w rogach obrazu znalazty sie w rogach zaznaczonych na niebiesko cyframi 1,2,3,4

Za pomocg strzatek gora/dét na pilocie wybierz z menu rég obrazu, ktéry chcesz skorygowac i
nacisnij OK, a nastepnie uzywajgc strzatek na pilocie géra, dét, lewo, prawo przesun obraz tak,
aby czarny element na ,obrazie z kamery” znalazt sie w rogu obrazu podpisanym dang cyfra.
Zatwierdz ustawienie naciskajgc OK. Powyzszg czynnos¢ powtérz dla kazdego rogu. Po
ustawieniu wszystkich czterech rogéw zapisz ustawienia wybierajgc opcje ,Zapisz i zamknij”.

2. Ustawienie czutosci kamery

W przypadku gdy animacje same sie wzbudzajg lub nie reagujg na ruch dostosuj detekcje kamery.
Nacisnij klawisz ADJUST na pilocie - wySwietli sie okienko do kalibracji i kamery.

Za pomocg strzatek gora/dét przejdz na przycisk ,Dostosowanie detekcji” - nacisnij ,OK” na pilocie
i ustaw strzatkami ,lewo” — ,prawo” poziom detekcji. Im nizsza wartos¢ tym mniej bedzie
samoistnych wzbudzen. Im wyzsza wartos¢ tym bardziej czuta bedzie kamera. Po ustawieniu
detekcji zapisz ustawienia wybierajgc opcje ,Zapisz i zamknij”.



2 Instalacja urzadzenia

2.5 Podtaczenie urzadzenia do internetu

Urzadzenie wyposazone jest w funkcje zdalnego dostepu. Dzieki tej funkcji istnieje
mozliwos¢é¢ wgrywania nowych gier, ustawiania funkcji systemu oraz serwisowania zestawu
na odlegtosé. Zeby skorzystaé z powyzszych funkcji nalezy podiaczyé urzadzenie do
internetu za pomocg dotgczonej karty sieciowej lub przy pomocy kabla ethernetowego.

Do poprawnego potaczenia z internetem przewaznie nie jest wymagana zadna dodatkowa
konfiguracja urzadzen (np. routeréw) znajdujacych sie w obiekcie.

Podiaczenie kablem ethernetowym

Podigcz kabel do gniazda ethernetowego znajdujgcego sie na géornym panelu urzgdzenia i jezeli
urzadzenie jest wigczone to nacisnij przycisk RESET na pilocie. Jezeli urzadzenie jest wytgczone —
wigcz je.

Urzadzenie jest gotowe do zdalnego potgczenia.
W celu sprawdzenia dziatania potaczenia skontaktuj sie z Producentem.

Podiaczenie do sieci WIFI

1. Podtacz karte sieciowg dotgczong do zestawu do portu USB znajdujgcego sie na gérnym panelu
urzagdzenia. Jezeli urzadzenie jest wigczone to nacisnij przycisk RESET na pilocie. Jezeli
urzgdzenie jest wytgczone — witacz je.

UWAGA: Jezeli hasto do sieci WIFI zawiera litery lub znaki niezbedne jest podigczenie zwyklej
klawiatury PC do drugiego portu USB.

2. Gdy wyswietli sie pierwsza gra poczekaj minimum 30 sekund, a nastepnie nacisnij na pilocie
przycisk SETUP.

3. Z listy wyswietlonych sieci WIFI wybierz za pomocg strzatek na pilocie tg, do ktorej chcesz sie
podtgczy¢ i naciénij OK.

<Deaktywuj=

B
1
B
|
|
|
|
&
|
|
|
|
|
&

<Zakoficz>

Ryc. 9 Wybor sieci WIFI
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2 Instalacja urzadzenia

4. Zostanie wySwietlona prosba o wpisanie hasta do wybranej sieci WIFI.

OR

—— sie¢ bezprzewodowa wymaga uwierzytelnienia b——

Wymagane s hasta lub klucze szyfrowania, aby uzyska¢ dostep
do sieci bezprzewodowej "Fun".

Hasto R R

<Anuluj= <0K=

Ryc.10 Okno z polem do wpisania hasta

5. Po wpisaniu hasta wybierz OK, a nastepnie Zakoncz. Urzgdzenie automatycznie sie zrestartuje.

Urzadzenie jest gotowe do zdalnego potgczenia.
W celu sprawdzenia dziatania potaczenia skontaktuj sie z Producentem.

11



3 Obstuga

3.1 Wiaczanie i wytgczanie urzadzenia

1. W przypadku gdy w obiekcie zostanie wylagczony prad lub urzadzenie zostanie odtagczone
od pradu wykonaj ponizsze kroki w celu uruchomienia urzadzenia:

1. Przycisnij przycisk znajdujacy sie przy lusterku
2. Dioda umieszczona przy lusterku zaswieci sie

Urzadzenie uruchomi sie w ciggu okoto 1 minuty.

Ryc. 11 Przycisk wigczenia urzadzenia

Przyciskiem mozesz rowniez wytgczy¢ urzgdzenie. W przypadku gdyby pilot zdalnego sterowania
przestat dziataC mozesz wtgczac i wytgczacé urzadzenie korzystajgc z powyzszej procedury.

2. Wiaczanie i wylaczanie urzadzenia przy codziennej eksploatacji:

1. Wyceluj pilot w strone urzadzenia.

2. Wiaczanie - Wcisnij czerwony przycisk Witgcz/Wytagcz na pilocie przez ok. 1 sek.

Dioda umieszczona przy lusterku zaswieci sie.

Urzadzenie uruchomi sie w ciggu okoto 1 minuty.

3. Wylaczanie - Wcisnij czerwony przycisk Wigcz/Wytgcz na pilocie przez ok. 1 sek.

Dioda przy lusterku zgasnie w ciggu kilku sekund. Projektor zacznie sie schiadza¢. Po ok. 3
minutach projektor zasygnalizuje sygnatem dzwiekowym koniec schtadzania.

UWAGA:
- Dopiero po petnym wychtodzeniu projektora mozliwe bedzie ponowne wigczenie urzgdzenia.
- Zalecamy odczekanie 10 minut przed ponownym wtgczeniem urzgdzenia.

- W urzadzenie projekcyjne wbudowany jest komputer, ktory jest czuty na zaniki prgdu, dlatego
nigdy nie wyfgczaj urzgdzenia w inny sposob niz opisany powyze;j.

12



3 Obstuga

3.2 Obstuga gier

1. Tryb reczny — sam wybierasz i wiaczasz gry

Program FunFloor skiada sie z gier oraz animacji. Gry w trybie manualnym wymagajg
uruchomienia gdyz sg na punkty, na czas lub majg skonczong liczbe etapéw np. Pingwinek.
Animacje natomiast nie wymagajg uruchomienia ze wzgledu na to, ze sie nie konczg np.
Odgarnianie liéci. Zeby sterowaé grami uzyj ponizszych przyciskéw:

start gry — nacisnij OK
stop/reset gry — nacisnij OK
nastepna gra — nacisnij »
poprzednia gra — nacisnij <«

Wybér gry z listy:
Aby skorzysta¢ z listy gier nacisnij ¥ nastepnie strzatkami wybierz gre z listy (zaznaczona gra
podswietlona jest niebieskim prostokgtem) i zatwierdz OK.

Wybor kategorii:
Aplikacja podzielona jest w zaleznosci od wykupionych pakietéw gier na kategorie. Jedna
kategoria to jeden pakiet gier.

Po uruchomieniu urzadzenia, aplikacja z grami odtwarza gry z pierwszej kategorii.

Zmiana kategorii:

Gdy wigczona jest gra nacisnij V¥ - wyswietli sie lista gier w kategorii, w ktdrej sie znajdujesz.
Nastepnie przy pomocy strzatek ustaw podswietlenie na prostokacie ,powrét” (znajduje sie na
samej gorze po lewej stronie) i nacisnij ok w celu wyjscia z kategorii. Wyswietli sie lista kategorii, z
ktérej w podobny sposob wybierz te, ktéra Cie interesuje.

2. Tryb Automatyczny — gry zmieniajg sie automatycznie (tryb domys$inie wigczony przy starcie)

witaczenie trybu automatycznego — nacisnij AUTO
wylaczenie trybu automatycznego — nacisnij « lub » lub ¥ lub AUTO

Opis dzialania gier znajduje sie na stronie funfloor.pl w zakladce GRY | ANIMACJE

3.3 Sposbb zabawy

Interaktywna Podtoga FunFloor obserwuje obraz wyswietlany na podtodze i wykrywa ruch na
jego tle. Zabawa polega na tym, aby uaktywnic¢ elementy interaktywne poprzez ruszanie dowolng
czescig ciata. Praktycznie kazda pozycja jest wtasciwa np. na stojgco, na lezgco, albo na
czworakach. Nalezy aktywnie poruszac sie na wyktadzinie i czerpac rados¢ z zabawy.
Dodatkowo mozna uzywac przedmiotdw takich jak pitki, szczotki itp. w celu uatrakcyjnienia gier.

3.4 Wymiana baterii w pilocie

Pilot zasilany jest bateriami alkalicznymi. Jezeli baterie wyczerpig sie to pilot przestanie dziata¢c. W
takiej sytuacji nalezy wymieni¢ baterie, zdejmujgc pokrywe znajdujgca sie na tylnej stronie pilota.

13



4. Rozwigzywanie probleméw

1. Urzadzenie nie wigcza sie:

Czy w gniazdku do ktérego s3
podigczone przewody
urzadzenia jest prad? Zeby to
sprawdzi¢ odiacz urzadzenie i
w to migjsce podigez inne.

{
Sprawdz bezpieczniki lub
zgtos problem elektrykowi.

/

4 Rozwigzywanie problemoéw

<
v

Wigcz urzadzenie Z praycisku
Znajdujaceqo sie w module
(patrz 3.1.1). Czy zaswiecita
sie dioda przy lusterku?

Czy po odczekaniu 1 minuty
pojawit sie obraz (pojawita sie
ara)?

- = ]
[

Skontaktuj sie z producentem.

=
v

y
Sprobuj ponownie weisngd
przycisk znajdujacy sie w
module. Jezeli dalej nie

Zaswieca sie dioda skontakiuj
sie z producentem.

<
.

Czy moZna przetgczyc gre za
pomocy pilota?

Wymien baterie. Jezeli to nie
pomoze skontaktuj sie z
producentem.

v
Powinna juz by¢ mozliwosé
wigczenia i wytgczenia
urzgdzenia za pomocg pilota.

Jezeli problem dalej wystepuje
skontaktuj sie z producentem.

2. Obraz jest stabo widoczny:

Projektor wyposazony jest w lampe, ktéra ma ograniczong zywotnosc. Po pewnym czasie jasnosc¢
lampy zaczyna spadac¢ i obraz staje sie ciemniejszy. W celu wymiany lampy skontaktuj sie z
Producentem.

3. Pojawia sie komunikat o potrzebie wymiany lampy:
Projektor wyposazony jest w lampe, ktéra ma ograniczong zywotnosé. W celu wymiany lampy
skontaktuj sie z Producentem.

4. Pojawia sie komunikat o potrzebie czyszczenia filtra:
Skontaktuj sie z Producentem.

5. Aplikacja ,,sama gra”:

Zmien czutos¢ kamery — patrz 2.4.2 Ustawienie czutosci kamery. Sprobuj wartosci od 9 do 13.
Sprawdz czy w pomieszczeniu nie znajdujg sie urzgdzenia, ktére generujg pulsujgce swiatto lub
dziatajg w podczerwieni i je wytgcz. Jezeli to nie pomaga skontaktuj sie z Producentem.

14



5. Dane techniczne

5 Dane techniczne

Medel |  FunFloorEdu  |FunFlcor Premium| FunFloor Exclusive
Projektor

Producent Beng Mec / Panasonic Mec / Panasonic
Jasnosc 3200 ANSILumen | 4000 ANSILumen | 5000 /5500 ANSI Lumen
Rozdzielczosc 800 x 600 1024 x 765

Zywotnose lampy vk standard) 4500 h 5000 h

Wielkes¢ cbrazu

\Wysokosc nad podiozem Maksymalny rozmiar obrazu

2.5m 23mx1.7m 1T9mx15mi21mx16m
3.0m 2Tmx2.0m 23mx1.ims25mx1.9m
3.2m 32mx2.4m 2imx20ms28mx21m
4.0m 3EmMx2.7m 30mx23mi33mx25m
435m 40mx3.0m JAmX26ms3E6mx28m

Wysokost montazu dla sugerowanego
rozmiarnd projekcji (27 mx 2.0m)

30m-335m

Zasilanie / Pobér pradu

Zasilanie 230V

Fobkor mocy gdy urzgdzenie wytgczone 0wy 15 W
taksymalny pobor mocy 393 W 455 W 503 W
Sugerowany maksymalny czas pracy cigote] Gh 12 h

Dawiek

Whudowane ghosniki Tak

nlac 10 W

Meocowanie

Sposab mocow ania do sufitu betonowe go

4 kotki rozporow e

Wysokost rury dystansujace]

5 om — 300 cm

Obudowa

Viymiary 51 cmx 31 cmx 20 cm S2omx42omx 22cm
Waga 9.5kg 15.5 kg
Zlacza zewnetrzne

EthemetR.J45 1 szt

UsSE 2.0 2 szt

Wyjscie Audio Jack 3.5 mm 1 szt

Pilet

Batere | 2 gzt. alkaliczne LRO3 /AAA

6. Dane kontaktowe

Numery telefonéw oraz adres korespondencyjny dostepny jest w zaktadce kontakt na :

www.funfloor.pl
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